
 

19° TORENO MEMORIAL “GIANCARLO STEFANELLI “ 
REGOLAMENTO CATEGORIA ESORDIENTI 2014 

 
 

(Art.1) ORGANIZZAZIONE 

LA SOCIETA’ SPORTIVA A.S.D. PIANTA FORLI’ INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE REGIONALE 
DENOMINATO 19° MEMORIAL “GIANCARLO STEFANELLI” IN COLLABORAZIONE CON LA F.I.G.C. COMITATO 
FORLI’ – CESENA CHE SI DISPUTERA’ DAL 28 APRILE 2026 AL 28 MAGGIO 2026 PRESSO IL CENTRO 
SPORTIVO PIANTA IN VIA TRIPOLI, 137 A FORLI’ (CAMPO SPORTIVO “FLORIANO FOCACCI”).  
 

(Art.2) CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA’ 

2.1 - IL TORNEO E’ RISERVATO AI CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA ESORDIENTI 1° ANNO 
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. NATI DALL’01.01.2014 AL 31.12 .2014; 

2.2 - POSSONO PARTECIPARE ANCHE GIOCATORI NATI NEL 2015 (FINO A 3), CHE ABBIANO COMPIUTO I 10 
ANNI. 

 

(Art.3) PRESTITI 

NON CONSENTITI. 
 

(Art.4) ELENCHI GIOCATORI 

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL’ARBITRO PRIMA DI OGNI GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN 
MASSIMO DI NR. 18 GIOCATORI ED UN MINIMO DI 13 GIOCATORI 
 

(Art.5) SOSTITUZIONI 

LE SOSTITUZIONI SARANNO LIBERE, CON LA SPERANZA DA PARTE DELLA SOCIETA’ ORGANIZZATRICE, CHE 
OGNI SQUADRA PARTECIPANTE POSSA COINVOLGERE IL MAGGIOR NUMERO DI GIOCATORI IN ELENCO. 
 

(Art.6) SOCIETA’ PARTECIPANTI 

PIANTA – JUNIOR CERVIA – SAN PIETRO IN VINCOLI – MEZZANO – TORRESAVIO – BAKIA CESENATICO – 
VECCHIAZZANO – MELDOLA – EDELWEISS JOLLY – FAENZA CALCIO – UNION SAMMARTINESE – JUNIOR 
GATTEO – SAVIGNANESE – U.S. CLASSE – FORLIMPOPOLI CALCIO – PERSICETO 85 
 

(Art.7) FORMULA DEL TORNEO 

IL TORNEO SI SVOLGERÀ CON LA SEGUENTE FORMULA: 
 
7.1 – LE SQUADRE SARANNO SUDDIVISE IN NR. 4 GIRONI DA NR. 4 SQUADRE CIASCUNO, CHE DISPUTERANNO 

UN QUADRANGOLARE NELLA STESSA GIORNATA DA CUI VERRA’ DEFINITA LA CLASSIFICA FINALE DEL 
GIRONE STESSO (art.8) 

7.2 - GLI INCONTRI DEL GIRONE “QUADRANGOLARE”, SI DIPUTERANNO COME DA CALENDARIO INVIATO ALLE 
SOCIETA’ PARTECIPANTI, DISPUTANDO LE PRIME DUE PARTITE DI CALENDARIO (1°E 2° INCONTRO) 

7.3 - I SUCCESIVI INCONTRI SI DISPUTERANNO FRA LE DUE SQUADRE PERDENTI DEL 1° E 2° INCONTRO DI 
GIORNATA (3° INCONTRO), SUCCESSIVAMENTE FRA LE DUE SQUADRE VINCENTI DEL 1° E 2° INCONTRO 
DI GIORNATA (4°INCONTRO) 

7.4 - DURANTE LA FASE A GIRONI “QUADRANGOLARE”: NEGLI INCONTRI CHE ALLA FINE DEI TEMPI 
REGOLAMENTARI FINIRANNO CON IL PUNTEGGIO DI PARITA’, SI PROCEDERA’ DIRETTAMENTE AI CALCI 
DI RIGORE E VERRANNO ASSEGNATI N°2 (DUE) PUNTI AI VINCITORI E N°1 (UNO) PUNTO AGLI SCONFITTI, 
MENTRE IN CASO DI VITTORIA DURANTE I TEMPI REGOLAMENTARI VERRANNO ASSEGNATI N°3 (TRE) 
PUNTI ALLA SQUADRA VINCENTE E N°0 (ZERO) PUNTI ALLA SQUADRA PERDENTE; QUESTI PUNTEGGI 
SARANNO UTILI PER LA CLASSIFICA FINALE DEL GIRONE 

7.5 – LE SQUADRE VINCITRICI DEI GIRONI “QUADRANGOLARI” ACCEDERANNO DIRETTAMENTE AI QUARTI DI 
FINALE 



 

7.6 - LE SQUADRE SECONDE E TERZE CLASSIFICATE DISPUTERANO UN TURNO AD ELIMINAZIONE DIRETTA, LE 
SQUADRE VINCENTI DI QUESTI INCONTRI ELIMINATORI, COMPLETERANNO IL TABELLONE DEI QUARTI 
DI FINALE ED INCONTRERANNO LE SQUADRE PRIME CLASSIFICATE DELLA FASE A GIRONI (NEGLI 
ABBINAMENTI  DEGLI INCONTRI AD ELIMINAZIONE DIRETTA NON SI METTERANNO A CONFRONTO 
SQUADRE CHE HANNO PARTECIPATO ALLA FASE ELIMINATORIA NELLO STESSO GIRONE);  LE VINCENTI 
DEI QUARTI DI FINALE DISPUTERANNO LE DUE SEMIFINALI; LE SQUADRE VINCENTI DELLE SEMIFINALI 
DISPUTERANNO LA FINALE 1°-2° POSTO; MENTRE LE SQUADRE LE PERDENTI DISPUTERANNO LA 
FINALE 3° - 4° POSTO. 

7.7 – LE SQUADRE QUARTE CLASSIFICATE NEI RISPETTIVI GIRONI “QUADRANGOLARE” SARANNO ELIMINATE 
DAL TORNEO 

 

(Art.8) CLASSIFICHE 

8.1 – LA CLASSIFICA FINALE DI OGNI GIRONE VERRA’ DETERMINATA DAI PUNTEGGI GENERALI DEGLI 
INCONTRI SEGUENDO I CRITERI AL PUNTO 7.4 E 8.2 DEL REGOLAMENTO DEL TORNEO 

8.2 - IN CASO CHE DUE O PIU’ SQUADRE, RISULTASSERO CON LO STESSO PUNTEGGIO ALLA FINE DEGLI 
INCONTRI DEI GIRONI “QUADRANGOLARE”, VERRANNO CONSIDERATI I SEGUENTI CRITERI 
(NELL’ORDINE ELENCATI): 
8.2.1 - LA SQUADRA CON LA MIGLIORE DIFFERENZA RETI 
8.2.2.– LA SQUADRA CON IL MAGGIOR NUMERO DI RETI REALIZZATE 
8.2.3 – LA SQUADRA CON IL MINOR NUMERO DI RETI SUBITE 
8.2.4 – LA SQUADRA CON LO SCONTRO DIRETTO FAVOREVOLE 
8.2.5 – AL PERDURARE DELLA PARITA’ SI EFFETTUERA’ IL SORTEGGIO 

8.3 – NEL CASO IN CUI UNA SQUADRA NON PRESENTI NELLA DISTINTA GARA ALMENO 13 GIOCATORI (Art.4), 
VERRA’ DECURTATO UN PUNTO NELLA CLASSIFICA FINALE DEL GIRONE, PER OGNI INCONTRO IN CUI 
NON SARA’ RISPETTATA LA NORMA ALL’ART.4 

 

(Art.9) TEMPI DI GARA 

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 TEMPI DELLA DURATA DI 25 MINUTI CIASCUNO, 9 CONTRO 9 CON PALLONI 
NR. 4. 
 

(Art.10) CALCI DI RIGORE 

10.1 - DURANTE I TEMPI REGOLAMENTARI DELLE PARTITE DEL GIRONE SONO CONSENTITI. 
10.2 - NELLE SEMIFINALI E FINALI, IN CASO DI PARITÀ AL TERMINE DEI TEMPI REGOLAMENTARI SI 

PROCEDERÀ DIRETTAMENTE ALL’ESECUZIONE DEI CALCI DI RIGORE (INIZIALMENTE 5 E POI AD 
OLTRANZA IN CASO DI PARITA’). 

10.3 - LE SQUADRE DURANTE IL SORTEGGIO, COMUNICHERANNO ALL’ARBITRO I PRIMI 5 RIGORISTI E IL 
PORTIERE CHE DIFENDERA’ LA PORTA DURANTE TUTTA LA SERIE DEI RIGORI; SUCCESSIVAMENTE IN 
CASO DI OLTRANZA, I CALCI DI RIGORI SARANNO CALCIATI DAI GIOCATORI IN DISTINTA CHE NON 
AVEVANO ANCORA CALCIATO NESSUN CALCIO DI RIGORE 

10.4 - DURANTE LA FASE A GIRONI “QUADRANGOLARE”: NEGLI INCONTRI CHE ALLA FINE DEI TEMPI 
REGOLAMENTARI FINIRANNO CON IL PUNTEGGIO DI PARITA’, SI PROCEDERA’ DIRETTAMENTE AI CALCI 
DI RIGORE E VERRANNO ASSEGNATI N°2 (DUE) PUNTI AI VINCITORI E N°1 (UNO) PUNTO AGLI SCONFITTI, 
MENTRE IN CASO DI VITTORIA DURANTE I TEMPI REGOLAMENTARI VERRANNO ASSEGNATI N°3 (TRE) 
PUNTI ALLA SQUADRA VINCENTE E N°0 (ZERO) PUNTI ALLA SQUADRA PERDENTE; QUESTI PUNTEGGI 
SARANNO UTILI PER LA CLASSIFICA FINALE DEL GIRONE 

 

(Art.11) TEMPI SUPPLEMENTARI 

SONO PREVISTI SOLAMENTE PER LA FINALE 1° E 2° POSTO, CON UNA DURATA DI 5 MINUTI CIASCUNO, SE AL 
TERMINE DEI TEMPI SUPPLEMENTARI IL RISULTATO SARA’ ANCORA IN PARITA’, SI PROCEDERA’ AI CALCI DI 
RIGORE (Art.10). 
 

(Art.12) ARBITRI 

12.1 - LE GARE SARANNO DIRETTE DA DIRIGENTI MESSI A DISPOSIZIONE DALL’ORGANIZZAZIONE; 
12.2 – ESPULSIONI E AMMONIZIONI SONO PREVISTE; 
12.3 – NEL CASO DI ESPULSIONE DAL CAMPO PER COMPORTAMENTI PARTICOLARMENTE GRAVI, DI UN 

GIOCATORE SARA’ AMMESSA LA SOSTITUZIONE DEL CALCIATORE ESPULSO E ANCHE NEI TEMPI DI 
GIOCO SUCCESSIVI; 

12.4 – CALCIO DI PUNIZIONE: POSSONO ESSERE DIRETTI O INDIRETTI CON BARRIERA A 7M. 



 

 

(At.13) MODALITA’ DI SVOLGIMENTO DELLE GARE 

13.1 - IL FUORIGIOCO SARA’ CONSIDERATO SOLO DAL LIMITE DELL’AREA. 
13.2 - IL RETRO PASSAGGIO AL PORTIERE È CONSENTITO, FATTO SALVO CHE LA PALLA NON PUO’ ESSERE 

TOCCATA CON LE MANI DAL PORTIERE; 
13.3 – LA RIMESSA DA FONDO CAMPO SI EFFETTUA CON PALLA A TERRA ALL’INTERNO DELL’AREA DI RIGORE; 
13.4 - ZONA ‘NO PRESSING’: DOPO LA RIMESSA DAL FONDO NON È PERMESSO AI GIOCATORI DELLA SQUADRA 

AVVERSARIA DI SUPERARE LA LINEA DETERMINATA DAL LIMITE DELL’AREA DI RIGORE E DAL SUO 
PROLUNGAMENTO FINO ALLA LINEA LATERALE, IL GIOCO COMINCIA NORMALMENTE DOPO IL 
CONTROLLO DEL GIOCATORE CHE RICEVE LA PALLA. 

13.5 – IL RILANCO DEL PORTIERE PUO’ SUPERARE LA META’ CAMPO. 
 

(Art.14) ASSICURAZIONI 

14.1 - È RESPONSABILITA’ DI OGNI SOCIETA’ PARTECIPANTE AVERE PER I PROPRI GIOCATORI LA 
COPERTURA ASSICURATIVA. 

14.2 - L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO È RESPONSABILE DELLA REGOLARITA’ DELLA COPERTURA 
ASSICURATIVA E PER QUESTO RICHIEDE L’ ESEBIZIONE DEI TESSERINI RELATIVI ALLA 
STAGIONE SPORTIVA IN CORSO, O UNA AUTOCERTIFICAZIONE DEL REGOLARE 
TESSERAMENTO DEI RAGAZZI PARTECIPANTI. 


